
Überprüfe, für welches Viereck Du (durch Konstruktionsregeln für das Dreieck) den 
Umkreismittelpunkt Mu (Schnittpunkt der Mittelsenkrechten) bzw. den Inkreismittelpunkt Mi 
(Schnittpunkt der Winkelhalbierenden) mit Zirkel und Lineal konstruieren kannst. 


