Korper und Flachen und Strecken —

Erganze diabelle!
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Oberflache O

Das ist der a/ o
Grundriss des a b @ b @
Korpers = 3 a=g a=9 a
So sieht der
Kdrper von der a=h ¢ =hy hi hi hi
Seite aus
. N Viereck (ev.
Die G;\ungltﬂache Quadrat Rechteck Dreieck Trapez oder Kreis Rechteé:k t(ev. Kreis
€l Parallelogramm) Quadrat)
Formel fur die _ _ G=qg*h:2 Gparai= 9 * h G=r2*1 _ _
Grundflache G G=a*a G=a*b h=Hohe dges Drfeiecks Pa?:lll—(le(l)ggrgrisms G=r*r*q G=a*b G=r*y
Formel fur den — - -
_ _ _ U=a+b+c+ | U=2*r*1 _ U=2*r *1
Umfang mirtenen | U478 |U=27ar2Th) Hmarbre d u=drg [UT2TRT2TRL Tygag
So heil3t der . . . . . . .
Korper Warfel Quader Dreiecksprisma | Vierecksprisma Zylinder Pyramide Kegel
Séulen / Prismen Spitzkorper
Fomilj:#ér?as V=G*h V=G*h V=G*h V=G*h V=G*h, | V=G*h:3 | V=G*h:3
|\I/:|§rr]rtne?fl|§érhgli/| Bei Flachen und Korpern gilt
(die man abrollen M=U*h M=U*h M=U%*h M=U*h M=U%*h immer:
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Formel fur die _ _ _ _ _ 3. Formel
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